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2018 年 2 月 23 日 

各位 

株式会社リベル・エンタテインメント 

代表取締役社長 林田浩太郎 

 

イケメン役者育成ゲーム『A3!（エースリー）』中国版CBTテスト開始 

及び配信サービス時期決定のお知らせ 

 

 株式会社リベル・エンタテインメント（本社：東京都千代田区、代表取締役社長：林田 浩太郎 以下、

「リベル」という）のイケメン役者育成ゲーム『A3!（エースリー）』（iOS/Android アプリ）につきまし

て、中国版の CBT（クローズドベータテスト）開始及び配信サービス時期の決定を bilibili（本社：中華

人民共和国、上海市、代表：徐 逸 以下、「bilibili」という）と合意したことをお知らせします。 

 

『A3!』は劇団の主宰兼『総監督』となり、イケメン劇団員たちをキャスティングして青春ストーリー

が楽しめるイケメン役者育成ゲームです。メインストーリーは豪華声優陣によるフルボイス。春組、夏

組、秋組、冬組に所属するまだ“つぼみ”状態のイケメン役者たちを小劇場の舞台上で満開に咲かせるゲー

ムとして、好評を博しています。 

 

2017 年 1 月 27 日に iOS/Android で同時に配信を開始した本作は、2 月に 100 万ダウンロード、同月

に 200 万ダウンロード、11 月に 450 万ダウンロードを突破するなど順調にダウンロード数を伸ばしてお

り、また日本の iOS セールスランキングでは最高 2 位（2017 年 6 月 9 日および 2018 年 1 月 10 日）を

記録するなどヒットタイトルに成長をしております。 

 

 この度『A3!』の中国展開につきまして、リベル及び bilibili の両社で配信準備を進めてきましたが、CBT

（※）を本日から実施するとともに、未定であった配信サービス時期を決定いたしました。 

※ CBT とはクローズドベータテストの略称、公式サイト等で一定人数の参加者(テスター)を募集し、先

着順または応募者から抽選で選ばれた当選者のみが参加出来るβテスト。開発段階で行われ、参加者

を絞り込むことで、不具合(バグ)やゲームに関する意見を集めることを目的としています。 

 

【CBT 概要】 

 期間：2018 年 2 月 23 日～3 月 4 日まで 

 対象機種：iOS 端末 

 

【配信サービス時期】 

2018 年夏（予定） 

 CBT の結果や中国政府の配信許可の動向によって変動する場合がございます。 

 配信時期に関しましては、標準的なスケジュールを想定しており、両社とも配信準備が整い次第、早

期に配信したいと考えております。 
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■「bilibili」について 

正式社名  ：bilibili（Shanghai Hode Information Technology Co., Ltd.） 

代表   ：徐 逸 

所在地  ：中国・上海 

会社ＵＲＬ：http://www.bilibili.com/ 

 

■株式会社リベル・エンタテインメントについて 

リベル・エンタテインメントは恋愛リズムアドベンチャー『アイ★チュウ』をはじめ、ソーシャルゲーム、

スマートフォンアプリの開発から運営まで多岐にわたり展開しています。社名のリベル（Liber）とは「生

産と豊穣」を司る古代ローマ神の名前で、穀物が豊かに実るように、豊かな発想でクリエイティブなエン

タテインメント作品を生み出したいと思い名付けました。 

 

以上 

 


